PRACOWNIA Z KURSU JEZYKA ERLANG
Lista 4

1. (3pkt) Celem tego zadania jest implementacja systemu mierzenia wydajnosci tworzenia proceséw erlan-
gowych i przesylania komunikatow miedzy nimi.

Modul ring odpowiada za tworzenie jednokierunkowego pierscienia proceséw. Powinien implementowaé
jedna funkcje start, ktéra powinna przyjmowaé jako argumenty pid procesu nadzorcy, pid procesu sta-
tystyk i dlugos¢ pierscienia. Przed rozpoczeciem konstruowania pierécienia nalezy wysta¢ do procesu sta-
tystyk komunikat {ring,start,RingId,Length,CurrentTime}. Po utworzeniu nalezy wysta¢ do procesu
nadzorcy komunikat {ring, created,RingId}, a do procesu statystyk {ring,stop,RingId,CurrentTime}.

Procesy w pierécieniu powinny:

e znaé pid procesu statystyk, nadzorcy oraz swojego prawego sasiada,
e by¢ ponumerowane od 0 do N,

e umie¢ przyjmowaé zetony postaci w postaci {TokenId,Steps,StopTime}, ktére przekaza dalej po
zmniejszeniu wartoéci Steps o jeden,

e wystaé¢ do procesu statystyk komunikat, jesli Steps jest réwne 0 lub StopTime zostalo przekroczone;
komunikat ma by¢ postaci {token,stop,TokenId,Steps,ProcessNum,CurrentTime},

e po otrzymaniu komunikatu stop, maja przekazaé¢ go dalej i zakonczy¢ swoje dziatanie.

Jesli pola zetonu Steps albo StopTime sa atomem undefined to maja by¢ ignorowane w obliczeniach.
Po zniszczeniu pierdcienia nalezy wysta¢ komunikat {ring,destroyed,RingId}.

Do procesu statystyk nalezy wysta¢ komunikat {token,start,TokenId,Steps,CurrentTimel} przed prze-
kazaniem nowego zetonu do pierwszego procesu w pierscieniu.

Modutl statistics powinien zawiera¢ proces kolekcjonujacy statystyki. Funkcja start powinna go two-
rzy¢ i zwracaé jego pid. Proces ten powinien:

e zarzadzad informacjami o zetonach record (token,{StartTime,StopTime,Steps, StepsDone,ProcessNum}),

e zarzadzac statystykami o pierscieniach record(ring,{StartTime,StopTime,Length}),

e po otrzymaniu komunikatu {Atom,report} wydrukowaé jaka$ ciekaws interpretacje zebranych sta-
tystyk (zostawiam Wam dowolnosé),

e po otrzymaniu komunikatu {Atom,reset} wymazaé odpowiednio wszystkie informacje o Zetonach
lub pierscieniach,

e zakonczy¢ sie po otrzymaniu komunikatu stop.

Funkcjonalno$é procesu nadzorcy zbierz w module benchmark. Przygotuj testy, ktére pokaza ile (Srednio)
proceséw mozna utworzy¢ na sekunde, ile komunikatow mozna przekazaé¢ na sekunde. Jesli masz dostep
do wieloprocesorowej maszyny zobacz jak zachowuje si¢ na niej maszyna wirtualna Erlanga. Zobacz czy
uda Ci sie utworzy¢ milion i wiecej proceséw lub komunikatow. Wykonaj tez test z malym pierscieniem
i mnéstwem komunikatéw — zobacz czy po danym czasie komunikaty w miare rownomiernie roztoza sie
miedzy procesami.

Do implementacji zadania moga sie przydaé¢ modutly dict i timer oraz referencje.

Lista i materialy znajduja sie pod adresem
http://cahirwpz.cs.uni.wroc.pl/main-pl/erlang-language-summer-2010/ Krystian Baclawski
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