PRACOWNIA Z KURSU JEZYKA ERLANG
Lista 3

Mozna i nalezy uzywaé¢ moduléw lists oraz string. Prosz¢ uzywaé¢ odpowiedzialnie operatora ++.

1. (1pkt) Napisz program dzialajacy jako skrypt powloki systemowej, ktory ze standardowego wejscia prze-
czyta ciag cyfr szesnastkowych (opisanych wyrazeniem regularnym [0-9A-Fa-f]1{2}+). Potraktuj kazde
dwie cyfry jako bajt i skonwertuj catosé do wartosci typu binary, ktora bedzie interpretowana jako pakiet
IPv4. Wydrukuj pola nagléwkéw protokolu (nazwa pola, warto$é), dane pakietu wydrukuj jako ciag cyfr
szesnastkowych. Interpretacja zawartosci p6l nagléwkéw nie jest konieczna. Sprawdz poprawnosé danych
zawartych w pakiecie — dtugo$¢ i sume kontrolna. Do realizacji zadania uzyj rozpakowywania wartosci
bitstring. Jako dane testowe mozesz uzy¢ dane zebrane przy pomocy programu tcpdump np.:

$ tcpdump -X icmp # tylko ICMP
$ tcpdump -X udp and dst port 53 # tylko UDP na port DNS
$ tcpdump -X tcp and dst port 80 # tylko TCP na port HTTPS

Powyzsze polecenia przechwytuja na domyslnym interfejsie sieciowym pakiety protokolu IPv4 i drukuja
je w postaci szesnastkowej na ekran (twdj program moze przyjmowaé¢ dane réwniez w tej postaci).

2. (1pkt bonusowy)! Rozszerz poprzednie zadanie tak by interpretowaé réwniez pakiety ICMP, UDP i TCP.
Dodaj czeéciowa interpretacje pol protokotu.

3. (1.5pkt) Zaimplementuj modul db zawierajacy prosta baze danych przechowujaca rekordy. Kazdy rekord
musi mie¢ przypisany unikalny numer identyfikacyjny.

create/1 bierze krotke {Modut,Rekord}, ktéra méwi o tym jakie rekordy beda trzymane w bazie. Zwraca
krotke {ok,NewDb} lub {error,description} jesli nie udato si¢ odczytaé informacji o rekordzie.

insert/2 bierze baze oraz krotke wczesniej podanego typu i wklada ja do bazy danych. Zwraca krotke
skladajaca sie z nowej bazy danych i unikalnego identyfikatora rekordu.

select /2 bierze baze oraz predykat, ktéry pelni role zapytania. Jesli dla rekordu predykat zwrdci prawde,
to para {Id,Rekord} zostanie umieszczona na liScie wynikéw. Funkcja zwrdci {ok,ListaWynikéw}
lub {error,wrong_query} jesli wykonanie predykatu zawiedzie z jakichs przyczyn.

select/3 j.w. ale dodatkowo pobiera nazwe pola rekordu, na ktérym ma dzialaé¢ predykat.

delete/2 lista argumentéw j.w. Jedli dla rekordu predykat zwrdci prawde, to rekord zostanie usuniety z
bazy danych i a para {Id,Rekord} zostanie umieszczona na liScie usunietych. Funkcja ma zwrdcié
{ok,NewDb,ListaUsunietych} lub {error,wrong_query} jesli wykonanie predykatu zawiedzie z
jakich$ przyczyn.

update/3 bierze bazg, predykat zapytania i funkcje aktualizacji rekordu. Jesli dla danego rekordu pre-
dykat zwréci prawde, to rekord ten jest aktualizowany wywotaniem na nim funkcji aktualizacyi
rekordu, a para {Id,NowyRekord} zostanie umieszczona na licie wynikéw. Funkcja ma zwrécié
{ok,NewDb,ListaZmodyfikowanych} lub {error,wrong_query} lub {error,wrong_updater} jesli
wykonanie predykatu zapytania lub funkcji aktualizujacej rekord zawiedzie z jakich$ przyczyn.

update/4 j.w. ale dodatkowo (jako drugi argument) pobiera nazwe pola rekordu, na ktérym ma dziataé
predykat i funkcja aktualizacji rekordu.

Do wykonania zadania moga si¢ przydaé¢ funkcja record_info.

1> rd( rekord, { foo, bar } ).
rekord

2> record_info( size, rekord ).

3

3> record_info( fields, rekord ).
[foo,bar]

Lista i materialy znajduja sie¢ pod adresem
http://cahirwpz.cs.uni.wroc.pl/main-pl/erlang-language-summer-2010/ Krystian Bactawski

INie wlicza si¢ do liczby mozliwych do uzyskania punktéw.


http://cahirwpz.cs.uni.wroc.pl/main-pl/erlang-language-summer-2010/

