PRACOWNIA Z KURSU JEZYKA ERLANG
Lista 1

Na biezacej liscie nie wolno uzywaé¢ moduléw Erlanga takich jak np. 1ists i string. Mozna uzywac jedynie
funkcji wbudowanych (BIFs). Wszystkie zadania warte sa 0.5 punktu.

1. Napisz program generujacy i drukujacy liste bedaca sekwencja liczb. Ma to by¢ program powloki systemo-
wej uzywajacy interpretera escript. Interesujaca nas funkcja ma postaé seq(Start, End, Step). Start
okredla pierwszy element listy, wszystkie elementy na liScie nie moga by¢ wigksze niz End. Jesli Step jest
podany to kolejne elementy maja sie réznié¢ o ta wartosc.

Przyktad dzialania programu:

$ seq 2 18 3
[2,5,8,11,14,17]
2> seq 3 10
(3,4,5,6,7,8,9,10]
$ seq 6
[1,2,3,4,5,6]

2. Napisz dwie funkcje: isum(List) i imax(List). Maja odpowiednio wylicza¢ sume elementéw na liscie, oraz
maksimum z elementéw na liscie. Zadbaj o to by braly tylko i wylacznie wartosci typu catkowitoliczbowego.

3. Napis modul zawierajacy trzy funkcje na ciagach znakéow: 1just (String, Width),rjust(String, Width),
centre(String,Width). Jesli dlugos$¢ String nie przekracza Width, funkcja 1just powinna dodaé spacje
z lewej strony tak by dopelnié ciag do dtugosci Width. Analogicznie dla rjust. Dla funkcji centre powinno
dostawi¢ sie po réwno z obu stron.

4. Zaimplementuj algorytm merge-sort na liczbach catkowitych.

Lista i materialy znajduja sie¢ pod adresem
http://cahirwpz.cs.uni.wroc.pl/main-pl/erlang-language-summer-2010/ Krystian Bactawski
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