Egzamin Licencjacki czerwiec 2004
Zadanie z programowania
Za zadanie to mozna otrzymaé¢ 20 punktéw. Aby otrzymaé ocene dst wystarczy zdoby¢ 7p, dst+ 9p,
db 11p, db+ 13p, bdb 15p.

Czes¢ 1.(6pkt) Niech G; bedzie gramatyka generujaca jezyk L; nad alfabetem ¥ = {a,b} z
symbolem startowym S i zbiorem produkcji P réwnym

{§ —aSb, S —¢, S— S5}

Niech G4 bedzie gramatyka generujaca jezyk Lo nad alfabetem ¥ = {a, b} z symbolem startowym
S i zbiorem produkcji P réwnym

{S —=aS, S—e¢e S— aSbS}

Odpowiedz na pytania:
a) Czy gramatyka G jest jednoznaczna? (2p).

b) Podaj wyprowadzenie stowa abab w gramatyce G; oraz wyprowadzenie tego samego slowa w
gramatyce G5 (lub powiedz, ze takie wyprowadzenie nie istnieje) (2p)

¢) Zdefiniuj gramatyke G3 generujaca jezyk L1 N Lo (2p)
Cze$é 2.(8pkt) Funkcja f zdefiniowana jest nastepujaco:

int f(int x) {
if (x > 10000) return -1;
if (x <= 0) return 1;
return f(x-1) + 2xf(x/2); }

Jakimi warto$ciami sa £(2) oraz f(4) (3p). Napisz program (5p), ktéry oblicza funkcje £ bez
uzycia rekurencji. Wskazowka: mozna obliczaé wartoéci funkcji dla kolejnych liczb i umieszczac je
w tablicy.

Czes¢ 3.(6pkt) W zadaniu tym powinienes przeksztalcié fragmenty programéw w jezyku C' w ten
sposob, by dawaly ten sam efekt. Zakladamy, Zze sprawdzenie warunku nie ma efektéw ubocznych.
Jezeli potrzeba, to mozesz wprowadzaé¢ dodatkowe zmienne.

a) Przeksztalé program (3p):

do {
C1;
if (bl) break
C2;

} while (b2)

na rownowazny, w ktérym jedynymi konstrukcjami sterujacymi sa if oraz goto.

b) Przeksztalé program (3p):

L1: C1;
if (b1) L1;
C2;
if (b2) Li;

na réwnowazny, w ktéorym jedynymi konstrukcjami sterujacymi sa petla do-while oraz instrukcja
if z opcjonalnym else (nie musisz wykorzystaé wszystkich tych konstrukeji).



