Architektury systemow komputerowych
(Wyktad 1, 7.X.2009)
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Cwiczenia
® Na cwiczeniach obowigzuje system z deklaracjami

® Szczegoly sg podane na mojej stronie internetowe:
www.ii.uni.wroc.pl/"kiero/dydaktyka.htmi



Czego bedziemy sie ucz9

® Wyklad przeznaczony jest gidwnie dla studentow pierwszego roku.

® Poznawac bedziemy ogolne zasady budowy i dziatania systemow
komputerowych.

® Omawiac bedziemy gtdwnie uproszczone rozwigzania modelowe.



Hierarchiczne spojrzenie na budowge komputera

Typowy komputer osobisty.



Hierarchiczne spojrzenie na budowg komputera

Whnetrze typowego komputera osobistego.



Hierarchiczne spojrzenie na budowge komputera
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Rzut oka na procesor Pentium 4.



Hierarchiczne spojrzenie na budowe komputera

Poziomy postrzegania systemu komputerowego:

Zwykty uzytkownik
Jezyki wysokiego poziomu
Asemblery / jezyki maszynowe

Logiczna budowa procesora, pamieci, 1/O, potaczenia miedzy nimi

e oo 0 0

Bramki logiczne

Nas interesowac beda trzy najnizsze poziomy.



Proces kompilacji programu

High-level swap(int v[], int k)
language {int tenp;
program temp = v[Kk];
(in C) VK] = v[k+1];

v k+1] = tenp;

}

Assembly swap:
language muli $2, $5,4
program add $2, $4,$2
(for MIPS) lw  $15, 0($2)

lw  $16, 4($2)
sw  $16, 0(%$2)
sw  $15, 4(%$2)
jr $31

Binary machine  00000000101000010000000000011000

language 00000000000110000001100000100001
program 10001100011000100000000000000000
(for MIPS) 10001100111100100000000000000100

10101100111100100000000000000000
10101100011000100000000000000100
00000011111000000000000000001000



Architektura zbioru rozkazow

°

Jeden z kluczowych poziomow abstrakcji

Lista rozkazOow procesora

Informacje o rejestrach, sposobie dostepu do

pamieci, obstudze urzadzen 1/O

# Architekturg ilustrujgca omawiane podczas tego
wyktadu zagadnienia bedzie MIPS

# Przyktadowe rozkazy:

s add $sl1, $s2, $s3
s sw $s1, (4)$s2
s beq $sl1, $s2, addr

LI



Jak przebiegabedzie wyktad

# Poziom bramek logicznych

» Uktady kombinacyjne
» Uktady sekwencyjne

#® Reprezentacja danych | arytmetyka

# Architektura MIPS

# Realizacja architekutury MIPS z uktadow
kombinacyjnych i sekwencyjnych. Cel: wyobrazic
sobie jak zbudowac¢ komputer realizujacy pewnien
(bogaty) podzbior listy rozkazow MIPS z
uwzglednieniem dziatania systemu pamieci cache
oraz przetwarzania potokowego.



Model von Neumanna

Koncepcja pojawita sie w latach 40-tych XX w. Podobne
pomysty miat w tym samym czasie Alan Turing.
Podstawowa cecha:

razem z danymi.

#® koncepcja programu (rozkazy wykonywane sag
szeregowo, z wyjatkiem skokow)

& program i dane w pamieci gtownej, adresowanie

# ALU operuje na danych binarnych

# cykl pobieranie-dekodowanie-wykonywanie rozkazow

# 1/O nadzorowane jest przez CPU.

Wiele dodatkowych rozszerzehn (pamiec€ wirtualna, dane
zmiennoprzecinkowe, przerwania, potokowosc,
wieloprocesorowosc...), ale, z grubsza rzecz biorac,
model obowigzuje do dzis.
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