E. Marchewkowe pole

Dostepna pamieé: 64 MB

Krolik zamierza posadzi¢ N marchewek i w tym celu musi kupi¢ kawatek ziemi. Sprzedawane kawalki ziemi
skladaja sie z kwadratowych pdl i maja specyficzny ksztalt: zawieraja pewna liczbe X grzadek, ale dlugosci
grzadek moga by¢ rézne i sa opisywane ciagiem yo, y1, Y2, - - -, Yx—2,Yx—1. (Ze wzgledu na swoje informatyczne
korzenie Krélik postanowil numerowaé grzadki zaczynajac od zera.) Grzadka i sklada sie z y; pdl (réwniez
numerowanych od zera), a na kazdym polu moze rosna¢ co najwyzej jedna marchewka. Krélik moze kupié troche
wiekszy kawalek ziemi niz niezbedny do zasadzenia wszystkich marchewek, tj. kawalek ziemi moze zawieraé¢ do
3 - N pél. Przykladowy kawalek ziemi sktadajacy sie z siedmiu grzadek o dtugosciach 1, 3, 2, 2, 3, 2, 1 zostal
przedstawiony na rysunku ponizej.

Krélik jest bardzo skrupulatnym ogrodnikiem i musi wiedzie¢, gdzie jest zasadzona kazda z marchewek.
W tym celu wybiera liczbe A i ciag liczb ag,a1,as9,...,ax—2,ax—1. Nastepnie marchewka j, gdzie 1 < j < N,
o numerze seryjnym /; jest sadzona na grzadce o numerze k; := ((4-¢;) mod P) mod X. P jest réwne 9 999 991
(jest to ulubiona liczba Krélika). Na wybranej grzadce k; dana marchewka sadzona jest na polu ((ax, - ¢;)
mod P) mod Yk;- Po paru nieudanych probach dobrania wielkosci kawaltka ziemi i liczb A ag,a1,...,ax_1
Krélik poprosit Cie o pomoc.

Na ponizszym rysunku zostalo przedstawione jedno z rozwiazan przykladu A.
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Specyfikacja danych wej$ciowych

W pierwszym wierszu danych wejéciowych znajduje si¢ liczba naturalna N € [1,2 - 10°]. W drugim wierszu
znajduje sie N parami réznych liczb catkowitych dodatnich 1,45, ..., ¢x nie wickszych od 5- 106, oddzielonych
pojedynczymi spacjami i bedacymi numerami seryjnymi kolejnych marchewek Kroélika.

Specyfikacja danych wyjsciowych

Twodj program powinien wypisaé nastepujace 4 wiersze. W pierwszym wierszu powinna znalezé si¢ szeroko$é
kawatka ziemi X. W drugim wierszu powinien znalez¢ sie ciag dlugosci poszczegélnych grzadek yo, y1,...,¥x—1
oddzielonych pojegi(ynczymi spacjami. Powyzsze liczby powinny by¢ dodatnimi liczbami catkowitymi spetniaja-
cymi zaleznosé Zi:_ol Yyi <3-N.

W trzecim wierszu powinna znalezé sie liczba A, a w czwartym opisany wyzej ciag liczb ag, a1,...,ax-1
oddzielonych pojedynczymi spacjami, gwarantujacy, ze na kazdym polu zostanie posadzona co najwyzej jedna
marchewka. Jedli istnieje wiecej niz jedno poprawne rozwiazanie, Twéj program ma wypisa¢ dowolne z nich.

Liczby A, ag,a1,...,ax—1 powinny byé nieujemnymi liczbami catkowitymi, nie wiekszymi niz 5 - 107.
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Przyktad C
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Ogodlne specyfikacje i zasady oddawania zadan znajduja sie pod adresem:
http://www.ii.uni.wroc.pl/ mbi/dyd/
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