A. Miasta

Dostepna pamieé: 16 MB

Na prostokatnej mapie, podzielonej na szachownice n X m, namalowane zostaly miasta. W efekcie kazde pole
szachownicy stalo sie puste (brak miasta) lub (czeSciowo) zamalowane, co oznacza miasto lub jego cze$é. Jesli
dwa niepuste pola szachownicy maja wspolna zamalowana krawedz, to naleza do tego samego miasta. Twoim
zadaniem jest policzenie liczby miast na mapie. Przykladowe dwie mapy zawierajace odpowiednio trzy i dwa
miasta zostaly przedstawione ponize;j.
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Specyfikacja danych wej$ciowych

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby naturalne n i m, oddzielone pojedyncza spacja bedace wymiarami
szachownicy i spelniajacymi 1 < n,m < 1000. Nastepne n wierszy zawiera opis kolejnych wierszy szachownicy.
Kazdy wiersz sklada sie z m znakéw ze zbioru {A,B, C,D,E,F} kodujacych elementy szachownicy w nastepujacy
sposéb:

Uwaga: dane wejsciowe sa do$¢ duze, w C/C++ warto wezytywaé cale wiersze funkcja fgets ().

Specyfikacja danych wyjsSciowych

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia Twdj program powinien wypisaé¢ jedng liczbe naturalna bedaca liczba
miast na mapie.
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Ogodlne specyfikacje i zasady oddawania zadan znajduja sie pod adresem:
http://www.ii.uni.wroc.pl/ mbi/dyd/
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